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Estimadas maestras y maestros:

En el marco del Plan Nacional de Educacién 2021, tenemos el placer de entregarles esta version
actualizada de los Programas de estudio de Informdtica de Educacién Media. Su contenido es co-
herente con nuestra orientacién curricular constructivista, humanista y socialmente comprometida.
Al mismo tiempo, incorpora la visién de desarrollar competencias, poniendo en marcha asi los
planteamientos de la politica Curriculo al servicio del aprendizaje.

Como parte de esta politica, hemos renovado los lineamientos de evaluacion de los aprendizajes
para que corresponda con la propuesta de competencias v el tipo de evaluacion que necesitamos
en el sistema educativo nacional: una evaluacién al servicio del aprendizaje. Esto es posible si te-
nemos altas expectativas en nuestros estudiantes v les comunicamos que con esfuerzo y constancia
pueden lograr sus metas.

Aprovechamos esta oportunidad para expresar nuestra confianza en ustedes. Sabemos que leerdn
y analizardn este Programa con una actitud dispuesta a aprender v mejorar, tomando en cuenta
su experiencia y su formacion docente.

Creemos en su compromiso con la mision que nos ha sido encomendada: que la nifiez y la juventud
salvadorefia tengan mejores logros de aprendizaje y puedan desarrollarse integralmente.
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|. Introduccién del programa de estudio de Informética para Educacién Media

El programa de estudio de Informdtica para Educacion Media pre-
senta una propuesta curricular que responde a las interrogantes que todo
maestro o maestra debe responderse para poder planificar sus clases.

Estas interrogantes son:

INTERROGANTES COMPONENTES CURRICULARES

Competencias/Objetivos

(Para qué enseriar?

¢Qué debe aprender el Contenidos

alumnado?

I‘ Orientaciones sobre metodologia

¢Cémo ensefiar?

I Orientaciones sobre evaluacion
Indicadores de logro

.

Por ello el programa de estudio estd disefiado a partir de estos componen-

¢Cémo, cudndo y qué evaluar?

tes curriculares, desarrollado en el siguiente orden:

Descripcién de las competencias y el enfoque que orienta el de-
sarrollo de cada asignatura.

Presentacién de los bloques de contenido que responden a los
objetivos de la asignatura y permiten estructurar las unidades
didécticas.

El componente de metodologia ofrece recomendaciones especi-
ficas que perfilan una secuencia didéctica. Describe como for-
mular proyectos en funcién del aprendizaje de competencias.

La evaluacion se desarrolla por medio de sugerencias y criterios
aplicables a las funciones de la evaluacién: diagndstica, forma-
tiva y sumativa.

Finalmente, se presentan de manera articulada los objetivos, contenidos
e indicadores de logro por unidad diddctica en cuadros similares a los
formatos de planificaciéon de aula. Aunque desarrolle los componentes

© © ¢ 0 00 000000000000 000000 000000000000 0000000000000 00000 00 o

! Marco Curricular. Antoni Zabala. Documento de referencia de consultoria para el Ministerio de Educacién, pagina 21.4

curriculares, el programa de estudio no resuelve situaciones particulares
de cada aula; por lo tanto, se debe desarrollar de manera flexible v con-
textualizada.

A continuacién se detalla lo mds relevante de cada componente curri-
cular:

Obijetivos

Estén estructurados en funcién del logro de competencias, por ello se
formulan con un verbo que orienta una accién. Asi se introduce la expec-
tativa o meta a partir de procedimientos. Posteriormente se enuncian tam-
bién conceptos, otros procedimientos y actitudes como parte del objetivo
para articular los tres tipos de saberes. Al final se expresa el “para qué” o
finalidad del aprendizaje, lo que conecta los contenidos con la vida v las
necesidades del alumnado.

Contenidos

El programa de estudio propicia mayor comprensién de la asignatura
a partir de sus fuentes disciplinarias, ya que presenta v describe los blo-
ques de contenido, los cuales contribuyen al logro de los objetivos vy, por
lo tanto, de las competencias.

El autor espafiol Antoni Zabala! define los contenidos de la siguiente ma-
nera: Conjunto de habilidades, actitudes y conocimientos necesarios para
el desarrollo de las competencias. Se pueden agrupar en tres grandes
grupos segun estén relacionados con el saber, saber hacer o el ser, es
decir, los contenidos conceptuales (hechos, conceptos y sistemas concep-
tuales), los contenidos procedimentales (habilidades, técnicas, métodos,
estrategias, etc.) y los contenidos actitudinales (actitudes, normas y valo-
res). Estos contenidos tienen la misma relevancia, ya que solo integrados
reflejan la importancia v la articulacién del saber, saber hacer, saber ser
Yy convivir.



Merecen especial mencién los contenidos procedimentales por el riesgo
de que se entiendan como metodologia. César Coll? los define de la si-
guiente manera: Se trata siempre de determinadas y concretas formas
de actuar, cuya principal caracteristica es que no se realizan de forma
desordenada o arbitraria, sino de manera sistemdtica y ordenada, unos
pasos después de otros, y que dicha actuacién se orienta hacia la conse-
cucién de una meta.

Los contenidos procedimentales no son nuevos en el curriculo, ya que la
dimensién prdctica o de aplicacién de los conceptos se ha venido poten-
ciando desde hace varias décadas. Sin embargo se ha denominado téc-
nicas, habilidades, estrategias, algoritmos, etc. Al darles la categoria de
contenidos, los procedimientos quedan sujetos a planificacién y control,
igual como se preparan adecuadamente las actividades para asegurar
la adquisicién de los otros tipos de contenidos®.

Los contenidos actitudinales deberdn planificarse igual que los otros con-
tenidos, puesto que tienen la misma importancia que los conceptuales y
procedimentales ya que las personas competentes tienen conocimientos
v los aplican con determinadas actitudes y valores.

Secuenciacién de contenidos

La secuencia de contenidos presentada en los programas de estudio
es una propuesta orientadora para ordenar el desarrollo de los conteni-
dos, pero no es rigida. Sin embargo, si se considera necesario incluir con-
tenidos nuevos, desarrollar contenidos de grados superiores en grados
inferiores, o viceversa, deberd haber un acuerdo en el Proyecto Curricu-
lar de Centro que respalde dicha decisién.

Evaluacién

Una de las innovaciones mds evidentes de este programa de estu-
dio es la inclusién de indicadores de logro®. Los indicadores de logro son
evidencias del desempefio esperado en relacién con los objetivos y con-
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tenidos de cada unidad. Su utilizacién para la evaluacion de los aprendi-
zajes es muy importante debido a que sefialan los desempertios que debe
evidenciar el alumnado v que deben considerarse en las actividades de
evaluacion y de refuerzo académico.

Se debe recordar que la meta que se busca estd reflejada en los objetivos;
los indicadores de logro son desempefios que demuestran su logro. Las
v los docentes deben comprender el desemperio descrito en el indicador
v hacer las adecuaciones que sean necesarias para atender las diversas
necesidades del alumnado. Sin embargo, modificar un indicador implica
un replanteamiento en los contenidos (conceptuales, procedimentales,
actitudinales), por lo tanto se recomienda discutirlo con otros colegas del
centro vy con la directora o el director, y acordarlo en el Proyecto Curricu-
lar de Centro.

El programa de estudio presenta los indicadores de logro numerados de
acuerdo con un orden correlativo por cada unidad diddctica. Por ejemplo,
2.1 hace referencia al primer indicador que pertenece a la unidad 2, v el
numero 3.5 se refiere al quinto indicador de la unidad 3.

Refuerzo académico

Se insiste en utilizar los resultados de la evaluacion para apoyar los
aprendizajes de los nifios y las nifias. Por lo tanto, los indicadores de logro
deberdn orientar al docente para ayudar, orientar y prevenir la desercién
y repitencia.

Al describir los desemperios bdsicos que se espera lograr en un grado
especifico, los indicadores de logro permiten reconocer la calidad de lo
aprendido, el modo como se aprendié y las dificultades que enfrentaron
los estudiantes. Asi, se puede profundizar sobre las causas que dificultan
el aprendizaje, partiendo de que muchas veces no es descuido o incapa-
cidad del alumnado.

® © 0 0 0 0 0 0 0000 0000000000000 00000 0000000000000 0000000COCOE e

2Coll, C. y otros. (1992). Los contenidos en la reforma; Ensefianza y aprendizaje de conceptos, procedimientos y actitudes. Editorial Santillana, Aula XXI, pag 8

3Tbid. pag. 103
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Descripcién grdfica de las unidades diddcticas
Numero y nombre de unidad: describe los datos generales de la
unidad.

Tiempo asignado para la unidad: contiene el numero de horas
asignadas a esa unidad.

Objetivos de unidad: lo que se espera que alcancen los alumnos
v las alumnas.

Objetivos
de la unidad

Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales: in-
cluyen los conceptos, procedimientos vy actitudes que los nifios y
las nifias deben adquirir como parte del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Los indicadores de logro son una muestra que evidencia que el
alumnado estd alcanzando los objetivos.

Numero y
nombre de la unidad
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II. Plan de estudio de Educacién Media

A partir de las cuarenta semanas laborales, el plan de estudio de Infor-
mdtica de Educacién Media se organiza en asignaturas con carga hora-
ria definida.

La asignatura de Educacién Moral y Civica no cuenta con carga horaria
definida debido a la coincidencia en contenidos vy objetivos con Estudios
Sociales. Se recomienda acordar los aspectos especificos para su desa-
rrollo en el Proyecto Curricular de Centro, en funcién de las necesidades
del diagnéstico v de la organizacion escolar.

Se recomienda buscar relaciones entre los contenidos de las asignaturas
para organizar procesos integrados de aprendizaje.

Area de formacién

s Primer Ao Segundo Ao
bdsica
- Horas Horas Horas Horas
 semanales  anuales semanales  anuales
Lenguaje v Literatura B 200 B 200
Matemdtica 6 240 6 240
Ciencia Naturales 6 240 6 240
Estudios Sociales y Civica 5 200 5 200
Idioma Extranjero 3 120 3 120
Informdtica 3 120 3 120
Orientacion para la Vida 3 120 3 120
Area de formacion aplicada
Curso de habilitacion laboral 6 240 6 240
Seminarios 3 120 3 120
Total 40 1600 40 1600

Para implementar el plan de estudio, se deberdn realizar adecuaciones
curriculares en funcién de las necesidades de las v los estudiantes y de
las condiciones del contexto. Esta flexibilidad es posible gracias al Pro-
yecto Curricular de Centro® (PCC), en el que se registran los acuerdos que
han tomado los v las docentes de un centro escolar sobre los componentes
curriculares (objetivos, contenidos, metodologia, evaluacién), a partir de
los resultados académicos del alumnado, de la visién, mision y diagnds-
tico del centro escolar escrito en su Proyecto Educativo Institucional.

Las maestras v los maestros deberdn considerar los acuerdos pedagdgi-
cos del PCC vy la propuesta de los programas de estudio como insumos
clave para su planificacion diddctica. Ambos instrumentos son comple-
mentarios.

Los ejes transversales son contenidos bdsicos que deben incluirse opor-
tunamente en el desarrollo del plan de estudio. Contribuyen a la forma-
cién integral del educando ya que a través de ellos, se consolida "una
sociedad democrdtica impregnada de valores, de respeto a la persona y
a la naturaleza, constituyéndose en orientaciones educativas concretas a
problemas y aspiraciones especificos del pais"®.

Los ejes que el curriculo salvadorefio presenta son:

Educacién en derechos humanos

Educacién ambiental

Educacion en poblacion

Educacién preventiva integral

Educacion para la igualdad de oportunidades
Educacion para la salud

Educaciéon del consumidor

Educacién en valores

% Para mayor informacién, leer el apartado sobre Proyecto Curricular de Centro en el documento Curriculo al servicio del aprendisaje. Ministerio de Educacién, San Salvador, 2007

®Fundamentos Curriculares de la Educaciéon Nacional. Ministerio de Educacion, pdgs. 115-116. El Salvador, 1999.



lll. Presentacién de la asignatura, enfoque y competencias por desarrollar

Presentacién de la asignatura

La asignatura de Informdtica para primero v segundo afo de bachi-
llerato tiene como finalidad que los estudiantes comprendan la natura-
leza de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC), aplicando
estas herramientas en procesos de investigacién, resolucion de proble-
mas v toma de decisiones responsable. De esta manera, contribuye desde
los procesos educativos a desarrollar competencias en el manejo y pro-
duccién de informacion utilizando la computadora, que facilitard el pro-
ceso de acreditacién de sus competencias tecnoldgicas informdticas con
Grado Digital 7. El programa tiene correspondencia con los estdndares
tecnolodgicos propuestos por la Sociedad Internacional para la Tecnologia
en la Educacién (ISTE) aspecto que enriquece el contenido a desarrollar,
garantizando procesos de conectividad e informacién coherente en la
busqueda progresiva del dominio de competencias tecnoldgicas.

Enfoque de la asignatura: Resolucién de problemas

Este enfoque orienta la utilizacion de las TIC como herramientas para
la resolucion de problemas. Asi, se potencia el desarrollo del pensa-
miento critico v de habilidades y actitudes que facilitan su aplicacién en
la vida académica o laboral. El enfoque de resolucién de problemas re-
quiere de la utilizacién de una metodologia activa, participativa y colabo-
rativa basada en el desarrollo de proyectos educativos. La caracteristica
clave reside en el esfuerzo investigativo enfocado a encontrar respuestas
para preguntas sobre el tema en tratamiento. La meta no es solo buscar
respuestas correctas para el procedimiento, sino aprender mds sobre un
topico en la implementacion del curriculo nacional en el contexto de su
enfoque constructivista, humanista y socialmente comprometido.

Competencias Informdticas

Las competencias definidas por el MINED para la asignatura de In-
formdtica son las siguientes:

© © ¢ 0 00 000000000000 000000 000000000000 0000000000000 00000 00 o

7 Grado Digital es el nombre actual de la Certificacion de Competencias Tecnolégicas que realiza el Ministerio de Educacion.

Utilizacién ética y eficiente de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién

El desarrollo de esta competencia se centra en que los estudiantes de-
muestren una sélida comprension de la naturaleza y operacién de siste-
mas tecnolégicos, convirtiéndolos en expertos en el empleo de la misma.
Esta eficiencia es vdlida si se sustenta en actitudes basadas en los valores
como el respeto, la honestidad vy la colaboracién, a fin de contribuir al
bienestar de la comunidad y de la sociedad en general.

Produccién y comunicacién rapida y efectiva

Esta competencia implica el uso de diversos medios y formatos para co-
municar eficazmente informacion e ideas a diversos publicos. En este
sentido, se utilizan las telecomunicaciones para colaborar, publicar e in-
teractuar con companeros, expertos vy otras comunidades virtuales. Por
ofra parte, la tecnologia amplia el contexto del aprendizaje, la producti-
vidad y la comunicacién, consolidando v construyendo nuevos modelos
para la produccion del conocimiento.

Investigacion e interpretacion de informacion

Esta competencia incluye la habilidad de localizar, evaluar v seleccionar
informacién de una variedad de fuentes. Ello implica el uso de herra-
mientas tecnolégicas para procesar datos e informar resultados, evaluar
y escogitar nuevas fuentes de informaciéon e innovaciones tecnolégicas
para la resolucién de tareas especificas v el desarrollo de proyectos de
integracion.

Resolucién de problemas usando tecnologia

Se persigue que los estudiantes empleen la tecnologia en el desarrollo de
estrategias para resolver problemas académicos, laborales o cotidianos v
tomar decisiones en el mundo real. Las Tecnologias de Informacién y Co-
municacién (TIC) son clave en los dmbitos sociales v laborales en donde
interactian los individuos.
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Orientaciones metodolégicas

La resolucion de problemas como enfoque de la asignatura de Infor-
matica nos lleva a considerar el método por proyectos apoyados por las
TIC como el mds idéneo para favorecer la consecucién de los objetivos
de la asignatura y las competencias tecnoldgicas. En consecuencia, “la
resolucién de situaciones-problemas (simples o complejas) en variados
contextos para el logro de aprendizajes, es el aporte diddctico que hace
la incorporacién de competencias al curriculo nacional” 8.

El trabajo por proyectos implica que en el salén de clases el protago-
nismo lo asumen los estudiantes, al desarrollar actividades colaborativas
en equipos interdisciplinarios cuidadosamente conformados para ofrecer
oportunidades de aprendizajes significativos. El rol del docente en el am-
biente de aprendizaje por proyectos es de orientador, guia, motivador y
mediador entre las tareas por hacer y los presaberes de los estudiantes.
Al definir competencias se busca orientar a los y las docentes para que
potencien aun mds el protagonismo de sus educandos, generando situa-
ciones que les inviten a saber hacer en una situacién determinada, lo mds
cercana a la realidad®.

Es recomendable que para cada proyecto se conformen nuevos grupos,
desarrollando de uno a tres proyectos en cada unidad. Es necesario
advertir que si no se planifican los proyectos al principio de la unidad,
dificilmente los estudiantes tendrdn la oportunidad de realizarlos. La me-
todologia basada en los enfoques de instruccién directa, demostrativo, de
modelaje o de algoritmo se deberdn utilizar como apoyo metodoldgico
complementario al trabajo por proyectos. Por otro lado, es importante con-
siderar que al desarrollar el programa de Informdtica con la metodologia
por proyectos, las secuencias de contenidos de las unidades tenderdn
a flexibilizarse e integrarse en secuencias alternativas; sin embargo, es
necesario mantener su estructura base para facilitar la organizacion y
programacion de la clase v la evaluacién de los aprendizajes.

Sugerencias para organizar el trabajo por proyectos

a)

oo o0

oo o

Etapas de planeacién de un proyecto

Contenido del proyecto. El profesor selecciona un contenido y
desarrolla una breve propuesta para el proyecto (uno o dos pd-
rrafos). Hace un resumen del contenido en respuesta a posibles
preguntas: {Cémo contribuye el proyecto para el desarrollo de las
competencias tecnolégicas?

Objetivos del proyecto. El profesor analiza la propuesta de pro-
yecto en relacion con los objetivos de la Asignatura de Informd-
tical o Iy de la unidad de aprendizaje en que se encuentra.

Requisitos previos de conocimientos y habilidades. (Qué
necesitan los estudiantes para estar listos al desarrollar el pro-
yecto?

Equipos necesarios para el proyecto. ¢Hard cada estudiante
un proyecto individual o se hard en equipos? ¢Se encuentran los
estudiantes organizados adecuadamente?

Programacion del proyecto. La planeacién en esta drea debe
incluir una programacién del proyecto que contenga un estimado
del tiempo que se va a dedicar, el numero de dias o semanas que
se requerird para completarlo, fechas de revision, sesiones de
orientacién y sesiones para compartir avances. ¢Cudles son las
metas parciales en el desarrollo del proyecto? (Cudndo se deben
alcanzar? §Qué deben presentar los estudiantes para evidenciar
avances en el logro de indicadores?

Recursos y materiales. (Qué recursos TIC requerirdn los estu-
diantes? ¢Estdn disponibles? (Con qué restricciones? (A cudles
recursos o fuentes de informacién deben poder acceder los estu-
diantes?

© © 0 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000 o
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b) Etapa de desarrollo del proyecto

Actividades previas al trabajo en equipos

El profesor o profesora, con los estudiantes, definen el contenido
al que se referird el proyecto, a la vez que facilita una discusion
con toda la clase utilizando el resultado de la etapa de planeacion
del proyecto.

Establece cronograma, metas y criterios de evaluacién.
Identifica recursos existentes v de gestién para elaborar el pro-
yecto.

Identifica requisitos previos. (Qué necesitan los estudiantes para
comenzar la realizacion del proyecto?

Establece objetivos del proyecto.

Conforma los equipos. Discute la frecuencia de las reuniones y
sesiones de orientacion.

Actividades iniciales de los equipos

Planeacién preliminar. En el equipo se comparten conocimientos
sobre el tema v se sugieren posibles alternativas de solucion o
acciones por realizar.

Se establecen tentativamente lo especifico que debe ser el pro-
yecto. Profundiza en el conocimiento del mismo.

Se especifica el plan de trabajo, divide el proyecto en componen-
tes y asigna responsabilidades.

La profesora o profesor revisa el plan de trabajo, hace observa-
ciones de mejora.

El grupo modifica el plan de trabajo con base en las observacio-
nes del profesor.

Implementacién del proyecto

Seguimiento al desarrollo de las tareas del plan de trabajo de
acuerdo a la cronogramacién existente. Con la aprobacién del
profesor, los equipos refinan continuamente la definicion del pro-
yecto.

Los miembros de los equipos toman parte en el aprendizaje cola-
borativo y en la solucién cooperativa de los problemas.

Se hard tanto auto evaluaciéon como evaluaciéon mutua entre los
miembros de los equipos. El profesor también evalua y da retroa-
limentacién.

El proyecto tiene como resultado final un producto, una presen-
tacién o una interpretacién dirigida a una audiencia especifica.
En lo posible, utilizar recursos tecnolégicos en apoyo a esta acti-
vidad.

Conclusién desde la perspectiva de los estudiantes

Con la revision final, se completa el proyecto v se pule el pro-
ducto, la presentacién o las interpretaciones finales.

Evaluacion final. Se presenta el trabajo terminado en la forma
acordada. Por lo general, toda la clase participa v, junto con el
profesor, ofrece retroalimentacién constructiva.

En el cierre, los estudiantes o equipos analizan sus productos, pre-
sentaciones o interpretaciones finales apoydndose en la retroali-
mentacion recibida.

Conclusién desde el punto de vista del profesor

Facilita una discusién y evaluacién general del proyecto en la
clase.

Registro de notas. Reflexiones sobre el proyecto: lo que funcioné
bien v lo que se debe mejorar para la préxima vez que lo use en
una clase.



Orientaciones para la evaluacién de los aprendizajes

La evaluacion de los aprendizajes en las asignaturas de Informdtica
[y Il debe permitir medir y valorar el grado de aprendizaje adquirido por
los estudiantes en los distintos contenidos que corresponden a las compe-
tencias tecnolégicas. Para ello, el profesor debe tomar en cuenta criterios
claves que configuran las competencias. Los indicadores de logro para
cada contenido son evidencias del logro de la competencia ala que estén
asociados; constituyen un medio para que el profesor determine el grado
de avance en que los estudiantes han logrado un aprendizaje.

A su vez, los indicadores deben ser utilizados para elaborar escalas o
rubricas, pruebas escritas, disefio de actividades integradoras u otras
formas de evaluacién al momento de calificar el grado de logro de una
competencia o desempefio de un estudiante. Los criterios de evaluacién
clarifican y ponderan lo que se valora, lo que se considera importante y
representativo del aprendizaje. Por ejemplo, al elaborar una pagina Web,
las competencias asociadas a este logro de aprendizaje son: la produc-
cién y comunicacién rapida v efectiva v la investigacion e interpretacién
de informacién y como criterios podrian mencionarse, veracidad cienti-
fica de la informacién publicada, responsabilidad social del contenido,
elementos de disefno grdafico utilizados, originalidad de los textos, facili-
dad de navegacién, soporte de ilustraciones y grdficas oportunas y otros.
Estos criterios son ponderados para facilitar al profesor la asignacién de
notas.

Al evaluar competencias tecnoldgicas, deben emplearse formas de eva-
luacion auténticas o de desempeno lo mds cercanas posibles a la rea-
lidad. En este sentido el disefio de actividades de evaluacién deben de
planificarse cuidadosamente y tomando en cuenta los indicadores de
logro establecidos en cada una de las unidades.

Esta panordmica de evaluacion de innovacién diddctica y metodoldgica
retoma la valoracion v constatacion de los aprendizajes antes (evalua-
cion diagnéstica), durante (evaluacién formativa) y al finalizar el proceso
(evaluacién sumativa).
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Evaluacién diagnéstica

La evaluacién inicial es necesaria para conocer el grado de cono-
cimiento de conceptos, procedimientos y actitudes que los estudiantes
asumen en su aplicacién al aula. Por ejemplo: el reconocimiento y mani-
pulacion bdésica de los diferentes dispositivos periféricos de una compu-
tadora, el uso de Internet para la busqueda de informacién, la aplicacién
de destrezas intelectuales como la identificacién, descripcién y andlisis
entre otros. Se puede diagnosticar cuando el estudiante realiza una tarea
especifica; ejemplo: identificar y utilizar correctamente las partes de un
equipo de coémputo; describir el funcionamiento de los diferentes dispo-
sitivos tecnolégicos de comunicacion (salén de chateo, foros, correo elec-
tréonico entre otros); analizar el uso adecuado vy eficiente de la tecnologia
para la resolucion de un problema o el desarrollo de un proyecto de su
eleccion.

El profesor de Informdtica puede obtener informacion —por medio de la
observacion directa, la manipulacién de equipos, respuestas a pregun-
tas exploratorias, descripciones o explicaciones previas, trabajos de pro-
duccidn, entre otros— sobre las competencias que poseen los estudiantes
antes de iniciar nuevos contenidos.

Asimismo, es fundamental obtener informacién sobre las actitudes de los
estudiantes hacia el aprendizaje, ejemplo: curiosidad por explorar el am-
biente tecnoldgico, puntos de vista con criterio en el uso de los recursos
tecnologicos, interés en la busqueda, tratamiento, andlisis e interpreta-
cion de la informacién sobre el tema seleccionado.

Evaluacién formativa

Dado que la naturaleza de esta asignatura es de cardcter procedi-
mental, los errores o equivocaciones cometidos por los estudiantes requie-
ren de tratamiento pedagdgico oportuno.



La evaluacién formativa se apoya en principios de: autoevaluacion, he-
teroevaluacién y coevaluacion, por lo tanto, se debe permitir a los es-
tudiantes exponer y compartir resultados y procedimientos realizados.
La reflexién cooperativa permite conocer el grado de competencia del
alumno e identificar el tipo de ayuda o medida que necesita para mejorar
su nota, valora el nivel de competencia y determina criterios de promo-
cién.

El cardcter permanente en la evaluacién debe incluir la observacion, el
registro de actitudes referidas a la participacion, trabajo en equipo v los
procedimientos.

Es importante recordar que una parte de la evaluacion formativa es la
reflexion sobre la pertinencia y validez de los materiales educativos, re-
cursos diddcticos y apoyo tecnolégico utilizados durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje con el propdsito de valorar la realizacién de cam-
bios para mejorar su uso en el aula y los resultados en los aprendizajes
de los estudiantes.

Evaluacién sumativa

La normativa de evaluacion incluye el uso de actividades integra-
doras v pruebas objetivas en Educacion Media. Las evaluaciones de los
proyectos de integracién tecnoldgica deben ser planteadas como activi-
dades integradoras, con ello se logra la correlacién entre la metodologia
v la evaluacién de los aprendizajes.

La pruebas objetivas de seleccién (opcién multiple, emparejamiento,
verdadero-falso, opcién multiple compleja, respuesta correcta multiple
v otros) v pruebas objetivas de elaboracién (ensayo, preguntas cortas,
entrevista oral y otros) son instrumentos que deben disenarse cuidado-
samente para evaluar contenidos conceptuales v procedimentales de
manera independiente o integrada garantizando el éxito al contar con
herramientas precisas que plantean tareas simples o complejas determi-
nadas por los indicadores de logro especificados en las unidades.

Es necesario partir de los indicadores de logro de los contenidos v objeti-
vos en cada unidad de aprendizaje para el disefio de las actividades de

evaluacién v pruebas objetivas. Estos indicadores son rasgos de las com-
petencias tecnolédgicas que los estudiantes deben adquirir y desarrollar.

Recomendaciones generales segin el tipo de contenido
referido en los indicadores de logro

Para conocer el nivel de comprension conceptual en las actividades
de evaluacién, los estudiantes son expuestos a situaciones que requie-
ren niveles de comunicacién verbal efectiva y/o aplicar el conocimiento
en nuevas situaciones, para ello: define conceptos, hechos, datos, prin-
cipios, definiciones, esquemas, secuencias e instrucciones que es capaz
de enunciar y explicar en un contexto determinado. Por ejemplo, en el
contenido "Portal Educativo, Blog, Foros, Chat vy otras herramientas de co-
municacion” el estudiante debe ser capaz de utilizar la definicion de cada
herramienta en una conversacién o informe escrito sobre las ventajas de
la comunicacion telemdtica via Internet.

Los contenidos procedimentales implican saber hacer v se pueden evi-
denciar en situaciones de aplicacién prdctica. La observacién sistemdtica
en el desemperio de los estudiantes al operativizar estos contenidos per-
mite comprender cémo los alumnos desarrollan habilidades v destrezas
al identificar, clasificar, analizar, explicar, representar, argumentar y pre-
decir acciones basadas en los conocimientos internalizados.

Una forma de evaluar la aplicacién de procedimientos cientificos v tec-
nolégicos en los estudiantes, es presentarles situaciones experimentales,
problemas académicos o del mundo laboral, en los cuales el estudiante
debe ordenar, elaborar, aplicar o explicar los pasos de cémo resuelve la
situacién planteada en el formato de una actividad de evaluacion inte-
grada.

La evaluacién de los contenidos actitudinales demanda la observacién
del comportamiento o conducta observable en los estudiantes, tomando
en cuenta los tres componentes de una actitud: cognitivo, afectivo y ten-
dencia a la accién. Para ello, se puede elaborar listas de cotejo estable-
ciendo criterios claros que evidencien la practica de principios v valores
en el trabajo individual v de equipo.






Bloques de Contenidos de Informdtica de Primer Ao de
Bachillerato

A continuacién se identifican y describen de manera general los blo-

ques de contenidos en los que se ha organizado la asignatura de Infor-
mdtica de Primer Ao de Bachillerato.

L.

Naturaleza de las TIC y elaboracion de proyectos. Comprende
la valoracion de la naturaleza, evolucién v aplicacion de la tecnolo-
gia en el desarrollo humano, social y ético. Se enfoca en el apren-
dizaje de los principios bdsicos de Informdtica y del andlisis de las
implicaciones del trabajo basado en proyectos educativos como la
metodologia idénea para el desarrollo de las competencias tecnold-
gicas informdticas. Se exploran temdticas como la ley de la propie-
dad intelectual, el uso del software libre v la relacion entre ciencia y
desarrollo.

Las TIC como herramientas para la productividad. Incluye el
estudio sistemdtico v la aplicacién de herramientas bdsicas, estruc-
turas, plantillas y diferentes ments de programas de procesamiento
de texto, hojas de cdlculo y disefio de presentaciones multimedia;
desarrollando con ello la creatividad, el pensamiento critico y com-
plejo, la imaginacién e innovacion en lo académico o laboral.

Las TIC como fuentes de investigacién y difusién de infor-
macion. La gestiéon de la informacion como drea de la Informdtica
incluye el estudio de herramientas que faciliten la busqueda v trans-
misién de la informacién, como la Internet, los gestores de correos
electrénicos, el uso apropiado de las salas de chatear, foros y bi-
tacoras personales, propiciando competencias de investigacion e
interpretacion de la informacion, y la resolucién de problemas con
el uso de la tecnologia.

Utilizacion de otras herramientas tecnolégicas. En este bloque
se estudiardn los programas administradores, formatos y herramien-
tas de procesamiento de fotografias, imdgenes y sonidos con la fina-
lidad de introducir a las y los estudiantes a identificar, reconocer y
utilizar eficazmente los sistemas multimediales vy los medios icénicos
y auditivos.

Obijetivos Generales de Primer Afio de Bachillerato

Al finalizar el primer afio, el estudiante serd capaz de:

Analizar e interpretar criticamente las aplicaciones de distintas
herramientas tecnolégicas informdticas examinando casos y de-
sarrollando proyectos educativos integrando las TIC a fin de bus-
car soluciones a problemas académicos v tecnoldgicos que le
permitan investigar, comunicarse y generar informacion.

Analizar y describir criticamente cémo las TIC han contribuido en
las diferentes dreas del desarrollo humano, explicando la historia
de la computacién y las diferentes tecnologias para valorar su
importancia y utilizarlas de manera ética.

Aplicar eficazmente programas de procesamiento de texto, hojas
de cdlculo y presentaciones multimedia, asi como programas de
imdgenes, fotos, sonido vy video mediante la edicién y creacion de
recursos digitales en el desarrollo de proyectos académicos o la-
borales que resuelvan problemas determinados.

Utilizar Internet, gestores de correo electrénico, salas de chateo,
foros v bitdcoras a través de la navegacién, busqueda, adminis-
tracion y difusién de la informacion para el desarrollo de compe-
tencias de investigacion e interpretacién de la informacion v la
resolucién de problemas con el uso apropiado de la tecnologia.



Objetivos

UNIDAD ]‘

v Aplicar y describir con interés los elementos bdsicos de un sistema de computacién, equipos
periféricos y funciones de los sistemas operativos, identificando el panel de control, admi-

nistrador de ventanas, herramientas bdsicas, organizacién de carpetas y configuracién de
pantalla, para hacer un uso adecuado del Software y Hardware.

v Analizar y describir criticamente las contribuciones de las TIC en las diferentes dreas la-

borales, académicas y sociales, identificando sus efectos en el respeto a la propiedad inte-
lectual, uso del Software libre, desarrollo de Ia ciencia y los problemas éticos con el fin de
armonizar con las disposiciones de la ley de propiedad intelectual.

v Explicar y aplicar los distintos tipos de liderazgo, los roles en un equipo de trabajo y los
elementos, fases y criterios para proyectos académicos o laborales asignados con interés y

cooperacion.

CONCEPTUALES

Principios Bésicos de Informética

Breve historia de la informdtica.

Hardware y Software bésico.
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CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Andlisis de una linea de tiempo
sobre la historia de la informa-
fica.

Descripcion de los diferentes
usos de los equipos tecnolé-
gicos y su contribucién en las
dreas del desarrollo humano
(educacién, medicina, comer-
cio y ofros).

Reconocimiento del Hardware
y Software al operar un sistema
computacional, afendiendo
procedimientos esfablecidos:
apagado, encendido, revisidn
de conexiones y ofros.

ACTITUDINALES

Disposicion y curiosidad por
conocer la aplicacion de la
linea de tiempo de tecnologia
en el desorroﬁ)o humano.

Interés y valoracion en el uso
y aplicacién de los dispositivos
fecnolégicos.

NATURALEZA DE LAS TIC Y
ELABORACION DE PROYECTOS

Tiempo probable: 15 horas clase

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Menciona e ilustra adecuadamente una linea
de tiempo de la aplicacion y usos de la tecno-
logia en el desarrollo humano.

1.2 Enciende, apaga vy revisa conexiones en
forma apropiada al manipular la computadora
y equipo periférico basico.



CONCEPTUALES

Sistemas Operativos: elementos
y funciones bdsicas (archivos,
carpetas, pantallas y ofros).

Escritorio de Windows XP u ofro
sistema operativo.

Problemas Sociales, Eticos,
Humanos y Tecnologia

Tecnologia de Informacion y
Comunicacion (TIC) y resolu-
cion de problemas.

Brecha digital, conectividad,
desechos tecnoldgicos y desa-
rrollo humano.

ley de propiedad intelectual.

Principios Bésicos para la elabo-
racién de proyectos

Tipos de liderazgo y roles en el
frabajo en equipo.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Identificacion y descripcion de
los elementos y funciones bd-
sicas de un sistema operativo

(Windows XP u ofro).

Modificacién de las propiede-
des del escritorio de Windows
XP u ofro sistema operativo.

Identificacion y descripcion de
ventajas y desventajos de las
TIC en relacién a su rol en la re-
solucién de problemas en el conr
fexto |oboroFy/ o académico.

Indagacion y reflexion sobre
los retos que representa la bre-
cha digifal, la conectividad
y sus implicaciones en la vido
social, econdmica y el desarro-
llo humano.

Andlisis e inferpretacion de
algunos articulos de la ley de
derecho de la propiedad infe-
lectual vigente en el pais v a
nivel internacional aplicandola
a la resolucién de situaciones
problematicas.

Identificacion y descripcién de
distintos tipos de liderazgo y
roles en el trabajo en equipo y
por proyectos.

ACTITUDINALES

Inferés por conocer los ele-
mentos basicos de los sistemas
operativos.

Mostrar interés siguiendo indi-
caciones al modificar las pro-
piedades del escritorio.

Valoracion de la importancia
de la tecnologia en el desarro-
llo humano.

Valoracién de la importancia
de la tecnologia en el desarro-
llo humano.

Disposicion por el respeto a
la ley de la propiedad intelec-
tual.

Inferés por comprender los
distintos tipos de liderazgos y
roles en el trabajo en equipo.

1.3

INDICADORES DE LOGRO

|dentifica y describe con interés los elementos
y funciones bdsicas de un sistema operativo,

Windows XP u ofro.

Cambia con interés y efectividad la apariencia
del esciitorio de Windows XP u ofro sistema.

|dentifica y describe con seguridad ventajas y
desventajas de las TIC en la resolucién de pro-
blemas laborales y académicos.

Indaga y argumenta con interés los problemas
éficos v sociales relacionados con las TIC en la
vida de los seres humanos.

Describe e interpreta correctamente la impor-
fancia de algunos articulos de la ley de la
propiedad infelectual.

Describe correctamente  ventajas y desventa-
jas de los fipos de liderazgo y los roles que se
asignan en un equipo de frabaijo.



Objetivos

UNIDAD 2

v Explorar y utilizar con seguridad e interés herramientas de un procesador de textos para es-
cribir y revisar diversos documentos personales y comerciales, desde cartas y memorandos

sencillos hasta documentos complejos que contengan grdficos y tablas facilitando procesos

de informacién, comunicacién y redaccién de informes de proyectos y documentos.

v Comprender y utilizar el programa de hoja de cdlculo en la organizacién, presentacion,
procesamiento, manejo e interpretacién de informacién en la resolucién de problemas aca-
démicos o laborales planteados en los proyectos de clase, con responsabilidad e interés.

v Diseriar presentaciones electrénicas convincentes, con claridad y riqueza expresiva, desde
la creacién de diapositivas bdsicas hasta cémo agregar grdficos, video y audio para mejo-

rar la comunicacién del mensaje.

CONCEPTUALES
Procesador de Texto

Procesador de texto: herrar
mientas y partes bdsicas.

Procesamiento de documentos
de texto.

Herramientas de las barras de
edicion y formato.
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CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Exploracién de las herramien-
fas y partes basicas de un
programa de procesador de
fexto.

Despliegue, seleccion vy uti-
lizacion de las herramientas
bdsicas de un procesador de
fexto para crear, modificar y
almacenar un documento.

Manipulacién y modificacién

de un documento de texto utili-

zando las herramientas de las
barras de Edicion y Formato.

ACTITUDINALES

Valoracion de la importancia
de las diferentes herramientas
de trabajo de un procesador
de texto.

Interés en el uso de un proce-
sador de texto para la pro-
duccion de un fexio.

Valoracién de la modificacion
y produccion de texto: Edicién
y Formato.

2.2

2.3

LAS TIC COMO HERRAMIENTAS
PARA LA PRODUCTIVIDAD

Tiempo probable: 75 horas clase

INDICADORES DE LOGRO

Explora y despliega con seguridad los dife-
renfes elementos de la barra de ment de un
procesador de fexto.

Infroduce, modifica y almacena con seguri-
dad y autonomia un texto en un documento
nuevo.

Describe y ufiliza con seguridad la barra de
herramientas de Edicién y Formato, haciendo
uso del ratén al medificar un texto.



CONCEPTUALES

Vistas de un documento de
texto.

Plantillas v asistentes de fro-
bajo.

Configuracion de mérgenes,
tabulaciones y sangrias.

Men Insertar: simbolo, imar-
gen, cuadro de texio, nimero
de pagina.

Herramientas de ortografia y
gramdtica.

Comentarios en un documento
de texto.

Mend Tablos.

Vista Previa de pagina Web.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

dentificacion y seleccion de
las diferentes “vistas" de un
documento de produccion de
fexto.

Exploracion y uso de las plan-
fillas y asistentes de frabajo
que posee un procesador de
fexto.

Configuracion y ajusfes a
margenes, fabulaciones v
sangrias en un documento de
fexto.

Exploracién y uso de las he-
rramientas basicas del mend
"Insertar” en la modificacion o
creacién de un fexto.

Aplicacién de la herramienta
de ortografia y gramdtica.

Insercion, manipulacion y mo-
dificacion de comentarios en
un documento de fexto.

Exploracion y uso de las he-
rramientas basicas del meno
"Tablas”, utilizando el ratén.

dentificacién y utilizacién de
I " . .

la funcién “Vista Previa de la

pagina Web” para ver un

documento tipo texto como

p
archivo "himl" y hacer los
cambios necesarios.

ACTITUDINALES
Apreciacién de la disposicion
de elementos en Vista Previa.

Interés por la adecuada se-
leccion y uso de plantillas y
asistenfes de procesador de
fexto.

Demuestra cuidado en la con-

figuracion de un documento
de fexto.

Valoracion de la pertinencia
de utilizar: elementos del
meny “Inserfar”.

Disposicién al revisar un fexto
utilizando herramientas de
orfografia y gramdtica.

Valoracién de la necesidad
de incorporar comentarios.

Disposicion en organizar

datos e informacién en tablas.

Apreciacion y disposicion de
elementos en vista previa de

pagina Web.

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

2.10

2.11

INDICADORES DE LOGRO

Selecciona con interés la vista mas adecuada
al elaborar documento de produccién de
texto.

Elabora adecuadamente un documento utili-
zando una plantilla.

Utiliza adecuadamente margenes, tabulacio-
nes y sangrias al modificar o crear un docu-
mento de fexto.

Inserta correctamente simbolos, cuadros de
Texto?/ nimero de pagina en documentos que
modifica o crea.

Corr(i?e oportunamente la orfograffa y gramé-
fica de un documento que modifica o crea.

Agrega acertadamente comentarios en un
documento de texto.

Cambia correctamente las ,oropiedodes de
una tabla haciendo uso del rafén.

Convierte y visualiza con seguridad un docu-
mento de fexto como pagina Web.



CONCEPTUALES
Hojas de Célculo

Herramientas y partes bésicas
de un programa de hoja de
cdleulo.

Estructura de datos: texto, ng-
meros y fechas.

Rango.

Barras de edicion y formato.

Propiedades y formato de una
celda.

Funciéon de Vista Previa.

Plantillas v asistentes de fra-
bajo.

Mérgenes y sangrias.
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CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Exploracién de las herramien-
fas y reconocimiento de las

partes basicas de un pro-
grama de hoja de chub

dentificacion y explicacion de
las diferentes Forfes de una
hoja de céleulo.

Infroduccion, modificacién y ac-
tualizacion de diferentes fipos de
datos en una hoja de cdleulo,

Introduccién de datos en un
rango de celdas en una hoja
de cdlculo.

Manipulacién y modificacion
de una hoja de cdlculo ufili-
zando las herramientas de las
barras de edicion y formato.

Aplicacion de las diferentes
propiedades del formato de
una celda.

Identificacion y seleccion de
las diferentes vistas de una
hoja de cdlculo utilizando fun-
.7 " . . "
cion “Vista Previa”.
Exploracion y uso de las plan-
fillas y asistentes de trabajo al
elaborar una hoja de cdleulo.

Configuracion y ajusfes a mar-
genes y sangrfas en una hoja
de cdlculo.

ACTITUDINALES

Valoracién de la importancia
y uso de las diferentes herra-
mientas de trabajo de una
hoja de cdlculo.

Disposicién al organizar datos
en una hoja de cdleulo.

Interés por organizar datos en
celdas especificas.

Disposicién en organizar
datos e informacién al editar
una hoja de cdleulo.

Valoracién de la importancia
e iniciativa al modificar cel

das.
Apreciacién y disposicién de
elementos en Vista Previa.

Inferés por explorar y usar ’o|on-

fillas de una hoja de céleulo

Interés y disposicion por ufili-
zar los margenes y sangrias
en una hoja de céleulo.

2.12

2.13

2.14

2.15

2.16

2.17

2.18

2.19

2.20

INDICADORES DE LOGRO

Despliega y activa correctamente los diferen-
fes menUs r herramientas de un programa de
hoja de cdlculo.

|dentifica y explica con precision diferentes
partes de una hoja de cdlculo.

Infroduce, modifica Koctuohzo correctamente
fexto, nmeros y fechas en una hoja de cal
culo.

Infroduce con responsabilidad datos en un
rango de celdas en una hoja de céleulo.

Manipula y modifica con certeza e iniciativa
una hol’o e cdleulo utilizando las herramien-

tas de las barras de edicion y formato.

Aplica con interés las diferentes propiedades
del formato de una celda.

Muestra con seguridad las diferentes vistas
de una hoja de cdleulo utilizando funcién de
"Vista Previa”.

Explora y usa con interés las plantillas al elo-
borar una hoja de cdleulo.

Ajusta con seguridad y dominio mérgenes y
sangrias en una hoja de céleulo.



CONCEPTUALES

Men( Insertar.

Gréficos en hojas de céleulo.

Comentarios en hojas de cal
culo.

Férmulas matemdticas y esfor
disticas.

Men( Datos.

Funcién “Vista Previa” de la

pagina Web.

Funcion de “Enviar a”.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Exploracién y uso de las he-
rramientas basicas del mend
“Insertar” para mejorar la

apariencia de la informacion
y agregar o eliminar celdas.

Insercién, creacion y moniEu-
lacién de grdficos en una hoja
de cdleulo.

Insercion, manipulacion y mo-
dificacién de comentarios en
una hoja de céleulo.

Insercién y modificacion

de formulas matemdticas
estadisticas en una hoja Je
célculo para realizar opera-
ciones respectivas.

Exploracién v uso de las he-
rramientas basicas del mend
"Datos”.

Utilizacién de la funcién “Vista
Previa de la pagina Web"
para verificar una hoja de
céleulo como archivo “himl”.

Preparacién y envio de una
hoja de cdlculo a través de un
correo electrénico.

ACTITUDINALES

Valora la utilidad de mejorar
lo apariencia de la informa-
cién utilizando las herramien-
fas del mend “Insertar”.

Interés por mejorar la presen-
tacién de informacion utili-
zando gréficos en una hoja
de cdleulo.

Esmero por escribir comentao-
rios oportunos y claros en la
hoja de cdlculo.

Voluntad Eor disponer ordenc-
damente férmulas matemdticas
y esfadisticas en una hoja de

cdleulo.

Inferés por exp|oror y utili-
zar herramientas del mend
" "

Datos”.

Muestra obijetividad al valorar
publicacion de hoja de céleulo.

Disposicién al enviar una hoja
de cdleulo por medio de un
correo electronico.

2.21

2.22

2.23

2.24

2.25

2.26

2.27

2.28

INDICADORES DE LOGRO

Incorpora adecuadamente elementos del
men( “Inserfar” para mejorar la apariencia de
la informacién.

Utiliza el ratén para seleccionar con segﬁuri-
dad un grupo de celdas y las inserta o los
elimina de acuerdo a una necesidad.

Inserta, crea y manipula con interés gréficos
a partir de datos de una hoja de cdlculo.

Inserta, manipula y modifica oportunamente
comentarios en una hoja de cdlculo.

Inserta y modifica correctamente férmulas
matemdticas y estadisticas en una hoja de
cdleulo.

Presenta con claridad la informacién conte-
nida en una tabla ol aplicar diferentes forma-
fos del mend “Datos”.

Verifica correctamente publicacion en Vista
Previa de una hoja de cdlculo en archivo

"himl".

Utiliza eficientemente el correo electronico para
enviar un archivo con hojos de cdleulo a su
profesor y compaiieros en forma responsable.



CONCEPTUALES

Presentaciones Multimedia

Herramientas y partes basicas
de un pro?romo de presenta-
ciones multimedia.

Presentacion multimedia y Asis-
tente de programa.

Diapositiva.

Herramientas del mend Insertar.

Herramientas basicas del mend
Formato.

Programa de estudio de primer afio

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Exploracion de las herramien-
fas y mend de un programa
de presentaciones multimedia.

Preparacién de una serie de
imagenes y recursos para elo-
borar una presenfacion de un
tema utilizando el asistente de
un programa multimedia.

Creacion de presentaciones
multimedia utilizando el asis-
fente del programa.

Introduccion y manipulacion
de texto en una diapositiva.

Explicacion objetiva del disefio
y esfilo de una diapositiva.

Identificacion v uso de las
herramientas bésicas del mend
“Insertar”.

Identificacion v uso de las
herramientas basicas del men
"Formato” para el disefio de
diapositivas.

Distribucion de elementos de
diseno y estilo de las imé-
genes en el espacio de una
diapositiva.

ACTITUDINALES

Interés y disposicion por ex-
plorar las herramientas del
programa de multimedia.

Disposicién e interés por crear
una presentacién multimedia.

Apreciacién objetiva al valo-
rar el disefio y estilo de una
diapositiva.

Valoracion del uso del mend
Insertar tablas y grdficas para
organizar dafos numéricos en
una diapositiva.

Disposicién esfética de ele-
mentos en una diapositiva
procurando su alineacion
espacial.

2.29

2.30

2.31

2.32

2.33

2.34

INDICADORES DE LOGRO

Despliega y activa adecuadamente los dife-
renfes menQs X herramientas al explorar un
programa multimedia.

Crea con inferés y creatividad una presenta-
cion multimedia utilizando el asistente de un
programa multimedia y una serie de imagenes
y recursos preparados con anticipacion.

Infroduce  eficientemente texto en una diaposi-
fiva haciendo uso del teclado.

Explica con precision el disefio y estilo de una
diapositiva.

|dentifica y usa correctamente las herramientas
del mend Insertar al modificar una presento-
cion muliimedia.

Elabora eficazmente diapositivas utilizando el
mend Formato presentando una distribucion
equilibrada de sus elementos, estilo y disefio
apropiado.



CONCEPTUALES

Efectos de animacion y sonido.

Hipervinculos.

Asistente "Autocontenido”.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Aplicacién de efectos de

animacion y sonido a una pre-

sentacion multimedia.

Creacion de hipervinculos en
una diapositiva a archivos de
sonido y video.

Descripcién de la importancia
del uso de hipervinculos en una
presentacion de multimedia.

Creacion de una presentacion
multimedia para la Web uti-
lizando el asistente de “Auto-
confenido”.

Publicacién de una presen-
tacién multimedia como una

pagina Web.

ACTITUDINALES

Disposicion y curiosidad por la
bisqueda, seleccién y aplica-
cion de animacién y sonido en
una presentacién multimedia.

Participacién y curiosidad en
exponer una presentacion que
contenga sonido y video.

Valora la importancia y utilidad
de inserfar hipervinculos en las
presentaciones multimedia.

Valoracién de la importancia
de publicar presentaciones
multimediales en Internet.

2.35

2.36

2.37

2.38

INDICADORES DE LOGRO

Aplica adecuadamente efectos de sonido y
animacion a una diapositiva.

Infroduce oportunamente hipervinculos necesa-
rios para enriquecer el contenido de una presen-
facién multimedia que contenga sonido y video.

Describe con interés la importancia del uso de
hipervinculos en una presentacién multimedia.

Crea correctamente una presentacion en for-

mato “himl" para que pueda ser colocada en
un sitio Web.



Objetivo

UNIDAD 3

v Utilizar Internet, gestores de correo electrénico, salas de chateo, foros y bitdcoras en la LAS TI C C O MO FU ENTE S DE
busqueda, administracién y difusién oportuna de informacién con actitud responsable y

respetuosa, para el desarrollo de habilidades y destrezas en la investigacién y realizar una

INVESTIGACION Y DIFUSION

CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Internet y Correo Electrénico
Breve historia de la Infernet. Andlisis de linea de tiempo Valora ética y respetuosar-
sobre la historia de Intemet y mente los avances de Internet.

de la Word Wide Web.

Descripcién de episodios del
uso de Internet como herro-
mienta tecnoldgica de comuni-
cacién y productividad.

Motores de busqueda: Identificacion y navegacion Valoracién de opciones de
Google, Yahoo, Ask y ofros. a través de mofores ge bis- bsqueda de informacién.
queda en Internet: Google,

Yahoo, Ask y ofros.

WWW, hitp, html, dominios, Aplicacion de los conceptos: Responsabilidad y precaucion
profocolos TPC/IP y ofros. WWW, htip, himl, dominios, al consultar Infernet.
profocolos TCP/IP, etc. ol es-
cribir direcciones electrénicas
e inferpretar fextos sobre la
historia del Infernet.

24
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3.1

3.2

KBS

DE INFORMACION

Tiempo probable: 15 horas clase

INDICADORES DE LOGRO

Menciona y describe en forma precisa episo-
dios del uso de Internet como una herramienta
tecnologica en la comunicacién y productivi
dad ref%idndobs en una linea de fiempo.

Utiliza eficazmente motores de bL'Jscwuedo para
la investigacién, documentacién, seleccién
de informacion y enfretenimiento en Infermet.

Aplica acertadamente los conceptos VWWWWY,
hitp, himl, dominios y ofros al escribir direc-
ciones electrénicas e inferpretar texios sobre
la historia del Internet con responsabilidad y
precaucion.



CONCEPTUALES

Cuenta de correo electrénico.

Portal Educativo, Blog, Foros,
Chat y ofras herramientas de
comunicacion.

Programa gestor de correos
electronicos Microsoft Outlook
U ofro.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Creacion y administracion de
una cuenta de correo electré-
nico desde Internet.

Navegacion y participacion
en porfales educativos a fra-
vés de la creacion de Blog,
Foros, Chat y ofros.

Creacion y participacion en
Blogs, Foros, Chats ufilizando
herramientas de comunicor
cion.

Creacion y administracion

de una cuenta de correo utili-
zando un programa de gestor
de correo Microsoft Outlook
U ofro.

ACTITUDINALES

Responsabilidad en la toma
de decisiones sobre el uso
del correo electronico respon-
diendo apropiadamente su
correspondencia, enviando
correos y adjuntando archi-
VOS.

Cooperacién y responsabi-
lidad al utilizar Blogs, Foros
Chats en el infercambio de
informacion.

Valora la importancia de la
informacion recibida en los
diferentes tipos de los archivos
adjuntos a correos electroni-
cos, ademds del texto de los
mismos.

3.4

3.5

3.6

3.7

INDICADORES DE LOGRO

Creq, consulta y administra adecuadamente
y con responsabilidad una cuenta de correo
electronico.

Comparte oporfunamente informacién a fravés
del envio y recepcién de correos electrénicos.

Consulta periédicamente un portal para comu-
nicar y obtener informacién.

Desarrolla y publica con inferés en un sitio
Web un “Blog" personalizado.

Interactia, recibe y envia adecuadamente
correos utilizando Microsoft Outlook u ofro.



Obijetivo

UNIDAD A

v Utilizar eficazmente programas de administracién de imdgenes, fotografias y sonidos para
crear y editar archivos utilizables en la elaboracién de proyectos multimediales respetando

los derechos de autor y citando referencias bibliogrdficas para comunicar sus ideas por

medio de textos interesantes y motivadores..

CONCEPTUALES
Medios Digitales

Programas y herramientas de
administracién de imdgenes y
fotografias digifales.

Formato de archivos de image-

nes.

26
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CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Descripcién de algunos pro-
gramas administradores de
imagenes y fotografias.

Andlisis de la importancia

de los derechos de autor y
propiedad de los programas
edifores de imdgenes y de las
|imdgenes y fotografias digifo-
es.

Utilizacién de un programa
editor para modificar la ima-
gen de un documento.

Aplicacion de las funciones:

recortar, girar, mover y ofros
al modificar imégenes vy fotos
digitales.

Clasificacién de los diferentes

fipos de formatos de imagenes.

ACTITUDINALES

Interés en conocer los usos de
diferentes tipos de editores de
imagenes y fotografias.

Respeto de derechos de autor
al intercambiar imagenes v
fotografias.

Utiliza imdgenes y fotografias
digitales en forma responsa-

ble.

Interés por clasificar diferentes
fipos de formatos de imagenes
para proceder a modificarlas.

UTIL
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

4.1

4.2

4.3

4.4

ZACION DE OTRAS

Tiempo probable: 15 horas clase

INDICADORES DE LOGRO

Describe en forma concisa algunos programas
editores de imagenes y foografias digitales.

Describe correctamente la importancia de los
derechos de autor de los programas editores
de imdgenes y de las imagenes y fotografias
digitales.

Despliega y activa en forma precisa los dife-
renfes mends y herramientas para edicion de
imagenes v fotografias uilizando el ratén.

Cambia con seguridad la apariencia de imé-
genes haciendo uso de un editor de iméagenes
previa clasificacion de las mismas.



CONCEPTUALES

Programas de reproduccién
musical.

Formatos de archivos de so-
nido y musicales.

Proyecto de Integracién: crea-
cion de un CD musical.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Publicacién de imagenes en
un Blog personal.

Eloboracion de un élbum foto-
grdfico familiar o personal.

Eloboracion en equipo de un
anuario del curso con la foto-
grafia de comparieros de clo-
ses, el director y profesores.

Utiliza correo electronico para
enviar y compartir fotografias

con sus companeros y amigos.

Reproduccién de sonidos y/o
musica a fravés del programa

"Windows Media Player” u

ofro reproductor.

Administracion de diferentes
fipos y formatos de archivos
de sonido y/o musicales.

Creacién de un CD musical
atendiendo criterios de selec-
cién dados en clase.

Creacién de un CD musical

archivos en un formato espect-

fico (actividad de aplicacién
sugerida: crear un CD de
musica con temas folkléricos
nacionales).

ACTITUDINALES

Respefo al publicar fofogra-
fias.

Interés, respeto vy creatividad
al elaborar dlbumes, anuarios
y mensaijes con fotografias.

Respeto al intercambiar foto-
grafias.

Interés en el uso del reproduc-
for de archivos de sonido y
misica seleccionado.

Curiosidad e interés en re-
conocer los tipos y formatos
de archivos de sonido y/o
musicales para poder forma-
fearlos.

Valora el contenido de archi-
vos de sonido y msica de
autores nacionales.

Interés v creatividad al crear
un CD musical.

4.6

4.8

4.9

INDICADORES DE LOGRO

Inserta adecuadamente imagenes en un Blog
personal.

Flabora con interés y respeto un album foto-
grdfico familiar o personal y un anuario de
grado.

Comparte oportunamente y con respeto fo-
fografias con sus comparieros y compaieras
haciendo uso del correo elecironico.

Despliega y acfiva con precision los dife-
renfes menUs y herramientas de Windows
Media Player u ofro reproductor.

Administra y formatea con seguridad archi-
vos agregando  efectos de sonido y,/o musi-
cales.

Crea adecuadamente un CD de mUsica
atendiendo criterios de seleccién.

Creq, presenta y defiende con respeto el
proyecto de integracién de un CD musical
con femas folcléricos nacionales.






Bloques de Contenidos de Informdtica de Segundo Afo
de Bachillerato

A continuacién se identifican y describen de manera general los blo-

ques de contenidos en los que se ha organizado la asignatura de Infor-
mdtica de Segundo Afio de Bachillerato:

L.

Naturaleza de las TIC y elaboracion de proyectos. Se valora la
naturaleza, evolucién y aplicacién de la tecnologia en el desarrollo
humano, social y ético, haciendo una relacién con los principios bd-
sicos de la informdtica v del andlisis de las implicaciones del trabajo
basado en proyectos educativos como la metodologia idénea para
el desarrollo de las competencias tecnolégicas.

Las TIC como herramientas para la productividad. Com-
prende el estudio de la fundamentacién, utilizacion y creacién de
bases de datos y disefio de sitios Web para comunicar informacién y
conocimiento, ala vez que se desarrollan competencias asociadas al
manejo de la informacion favoreciendo la toma de decisiones inteli-
gentes en el contexto laboral, académico o de proyectos de integra-
cion. El dominio de estas herramientas tecnoldgicas permite en los
estudiantes desarrollar la creatividad, imaginacion, el pensamiento
sistémico y légico.

Las TIC como fuentes de investigacién y difusién de informa-
cién. Se valora la naturaleza, los usos comunicativos v principios
bdsicos de funcionamiento de las redes informdticas o computacio-
nales, identificando el Hardware y Software para disefiar su confi-
guracion y estimar su presupuesto. Esta drea de la Informdtica estd
asociada a los procesos de gestién de la informacién que incluye el
manejo, almacenamiento y recuperacion de datos.

Introduccién a la légica computacional. La légica se ha con-
vertido en un valioso instrumento al servicio de la informdtica tanto
en el aspecto de ayuda de representacion de conocimiento como
en soporte para el disefio de sistemas inteligentes. Se estudia la

fundamentacién, estructura vy funcionamiento de un lenguaje de
programacion en el disefio de aplicaciones bdésicas en las dreas ad-
ministrativa y académica. El estudio de la légica computacional por
medio de los fundamentos de programacion permite el disefio de
algoritmos que conllevan a la resolucién de problemas.

Obijetivos Generales de Segundo Afio de Bachillerato

Al finalizar el segundo afio el estudiante serd capaz de:

Aplicar distintas herramientas tecnolégicas en la elaboracion y
ejecucién de proyectos de integraciéon para la resolucién de pro-
blemas académicos o laborales, elevando su capacidad de gene-
rar informacién, comunicacion e investigacion.

Utilizar procedimientos de verificacién del funcionamiento de sis-
temas computacionales a la vez que se profundiza en el estudio
de las influencias de las TIC en el desarrollo social v humano, en
el contexto del trabajo colaborativo de proyectos de aula.

Disefiar, elaborar y administrar bases de datos v pdginas Web
desarrollando competencias de produccién y comunicacién de la
informacién en su contexto institucional, local y nacional.

Conocer v aplicar los principios bdsicos de la estructura y el fun-
cionamiento de redes tecnolédgicas, identificando Hardware y
Software para disefiar su configuracién y estimar su financia-
miento.

Desarrollar el pensamiento logico matemdtico por medio de la
aplicacién de principios v estructuras de un lenguaje de progra-
macién orientado a objetos para la solucién de problemas acadé-
micos y administrativos.

Certificar sus competencias tecnolégicas en el dominio de princi-
pios bdsicos de informdtica, procesamiento de texto, hoja de cdl-
culo, presentaciones multimedia, Internet y correo electrénico.



Objetivos

v Aplicar y describir correctamente los elementos bdsicos de un sistema operativo y sus
funciones de instalacién y configuracién de Software, diagnosticando con responsabilidad

problemas bdsicos de funcionamiento de un sistema computacional.

v Analizar y describir criticamente la relacién de la ciencia y la tecnologia en el pats, discri-
minando correctamente algunas ventajas v desventajas del Software libre.

v Analizar y explicar adecuadamente los diferentes tipos de proyectos que pueden ser de-
sarrollados en la asignatura, identificando cooperativamente y con interés criterios para
valorar el aprendizaje por proyectos y sus resultados.

Pri

CONCEPTUALES
ncipios de Informdtica

Procesador de texto: herrar
mientas y partes bdsicas.

Sistema Operativo: funciones
de insfalar y desinstalar Soft
ware.

Hardware y Software: impre-
soras, camaras, ratén, teclado,
bocinas, controladores, pro-
yector y ofros.

Programa de estudio de segundo afio

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Verificacién del funciona-
miento de los elementos de un
sistema computacional.

Encendido y apagado de

un sistema computacional y
equipo periférico.

Instalacién y desinstalacion de
Software desde el panel de
control.

Instalacion y configuracion b

sica de Hardware y Software
de equipo periférico.

ACTITUDINALES

Disposicién y curiosidad por
conocer los componentes y
funcionamiento de un sistema
computacional.

Responsabilidad ol seguir
indicaciones escritas u orales

sobre la instalacion y desinsta-

lacion de Software.

Adoptar una acfitud responsa-
ble y honesta al instalar y con-

figurar Hardware y Software
de equipo periférico de la
institucion educativa.

UNIDAD ]\

LA NATURALEZA DE LAS TIC Y
ELABORACION DE PROYECTOS

Tiempo probable: 10 horas clase

INDICADORES DE LOGRO

Diagnostica oportunamente problemas de
funcionamiento bdsico de un sistema computa-
cional en forma responsable.

Enciende y apaga la computadora y equipo
periférico en forma apropiada.

Instala y desinstala con efectividad y pre-
caucién Software desde el panel de control
siguiendo un procedimiento esfablecido.

Instala y configuro con autonomia y seguridad
diferentes periféricos de un sistema computa-
cional siguiendo procedimientos esfablecidos.



CONCEPTUALES

Problemas Sociales, Eticos, Hu-
manos y Tecnologia

Ciencia, desarrollo tecnolé-
gico, oportunidades laborales

v TIC.

Software de acceso libre.

Principios Bésicos para la elabo-
racién de proyectos

Estructura y tipos de proyectos
en el contexio de la asigne-
fura.

Autoevaluacion, aprendizaje y
proyecfos.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Investigacion del estado de la
ciencia vy la tecnologia en el

afs, relacionando casos de
ﬁ] vida académica y laboral
con el uso de las TIC.

Busqueda de Software de
acceso libre y andlisis de sus
ventajas y desventajas en
forma grupal.

Andlisis de tipos v esfructuras
de proyectos de resolucién de
roblemas en el confexto de
E asignatura de Informética.

Descripcion del proceso de
aprendizaje por proyectos,
iorentificondo criferios de
evaluacién v las fases de su
respectivo Jesorro”o.

ACTITUDINALES

Interés por analizar casos de
la vida académica y laboral
que reflejen el estado de la
ciencia y tecnologia en el
pafs.

Colaboracién responsable en
el rabajo en equipo al buscar
analizar Software de acceso

ibre.

Disposicion por elaborar y
ejecutar proyectos utilizando
herramientas tecnolégicas.

Participacion responsable en
la identificacién de criferios
para evaluar los proyecios.

INDICADORES DE LOGRO

Describe con interés el estado de la ciencia
y la tecnologia en el pais en forma oral y/o
escrita.

Busca y describe con responsabilidad y cer
teza algunas de las ventajas y desventajas del
uso del Software libre en forma escrita.

Explica y da argumentos oportunos y vélidos
soEre las aplicaciones de los tipos v esfructu-
ras de proyecios para la solucién de proble-
mas informdticos.

Selecciona y describe con acierto criferios
Foro valorar el aprendizaje por proyectos y
as fases de su desarrollo.



Objetivos

UNIDAD 2

v Analizar y aplicar eficazmente los pasos para elaborar una base de datos, generando

ademds informes basados en consultas y relaciones entre tablas, con iniciativa e interés. LAS TI C COMO H E RRAM' E NT AS

v Describir y aplicar correctamente los procedimientos para crear una pdgina Web basada en

especificaciones técnicas y principios de disefio grdfico, con responsabilidad y creatividad. P ARA LA P RODU CTIVI D AD

v Gestionar exitosamente un sitio para albergar una pagina Web creada en equipos, logrando
establecer y aplicar procedimientos para su mantenimiento, con responsabilidad e iniciativa.

CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Bases de Datos
Base de Datos y sistema de Andlisis de las caracteristicas Valora la importancia de ca-
esfion de bases relacionales de una Base de Datos. Defi- racterizar las Bases de Datos y
?SGBR). nicién de SGBR (Sistema de los SGBR.
gestion de bases relacionales).
Software para elaborar Base Busqueda y andlisis de Software Disposicion para invesfigar y
de Datos. dedicado a la elaboracién de compartir informacién acerca
Base de Datos, como Access, de Software para elaborar
Oracle, MS-SQL Server: o de Li- Bases de Datos.
cencia libre: PosigreSQL, MySql
o Firebird.
Procedimientos para elaborar dentificacién, descripcion y Colaboracion activa en el tro-
una Base de Dafos. andlisis de los pasos para ela- bajo en unipo al elaborar una
borar una Base de Datos. Base de Datos.

Disefio, elaboracion y man-
fenimiento de una base de
datos utilizando informacion
de la instituciéon educativa.

los objefos de una Base de ldentificacion y caracterizacién Disposicién e interés para ca-
Datos. de los objefos de una Base de racterizar los objetos de una
Datos: tablas, consultas, formula- Base de Datos.

rios, informes, macros y médulos.
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2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

Tiempo probable: 50 horas clase

INDICADORES DE LOGRO

Analiza y describe en forma precisa las carac-
ferfsticas de una Base de Datos y un SGBR.

Describe con interés las caracteristicas de Soft
ware dedicado a la elaboracién de Base de
Datos en forma escrita argumentando ademds
Sﬁbre las diferencias mds significativas enfre
ellos.

Explica correctamente los pasos para elaborar una
Base de Datos con un Software especifico.

Disefia y elabora adecuadamente una Base de
Datos ufilizando un Software especifico.

Determina oportunamente las acciones de
mantenimiento de una Base de Datos.

Define con precision e inferés los objefos de
una Base de Datos.



CONCEPTUALES

Manipulacién de Tablas: co-
lumnas, filas, campos, y ofros.

Las relaciones en una Base de
Datos.

Las consultas a una Base de
Datos.

Llos Formularios.

Los Informes partiendo de una
Base de Datos.

Disefio Web

Pagina Web: Andlisis de su
esfructura y disefio.

Fases para elaborar una pé-
gina Web: estructura, disefio y
codificacién o ensamble.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Disefio, creacion y modifica-
cién de tablas usando "Vista
Disefio”: modificar columnas y
filas, anadir campos, ingresar
y modificar dafos.

Creacién, modificacién vy eli-
minacion de  relaciones entre
fablas; de un registro a ofro,
de un registro a varios, de
varios registros a varios.

Elaboracién de  diferentes
fipos de consultas: de resu-
men, de referencia cruzada,
de accién, de actualizacion,
entre ofros, generando un in-
forme acerca de ellas.

Creacién de un formulario,
utilizando Auto-formulario y/o
el asistente de formulario para
disefiar la edicion de registros
de una fabla.

Disefio y creacion de un in-
forme utilizando, Autorinforme
o el Asistente para informes.

Andlisis de la estructura y
elementos del disefio de una
pagina Web bdsica tomando
en cuenta criterios estableci-
dos en una lista de cotejo.

Andlisis y descripcion de las
fases para elaborar una pé-
gina Web basada en objetivos
y especificaciones técnicas.

ACTITUDINALES

Demuestra confianza y domi-
nio en el uso de las herramien-
tas de formato de una tabla.

Valoracion de la importancia
de construir o eliminar relacio-
nes entre tablas de una Base
de Datos.

Disposicién y colaboracién en
el equipo al elaborar informes
basados en consulas.

Muestra cuidado en el uso de
controles en los formularios de
una Base de Datos.

Emite juicio critico sobre el
resultado obtenido en los in-
formes de las consultas a una
base de datos.

Valora la importancia de la
estructura y disefio de una pé-

gina Web.

Interés por analizar las fases
de elaboracion de una pé-

gina Web.

2.7

2.8

2.9

2.10

2.11

2.12

2.13

INDICADORES DE LOGRO

Flabora y modifica correctamente tablas de
acuerdo a especificaciones écnicas defermi-
nadas.

Crea, modifica y elimina adecuadamente re-
laciones entre tablas; de un registro a ofro, de
un registro a varios, de varios registros a ofros.

Disefia correctamente una consulta y com-
prueba su funcionamiento ufilizando la infor
macién en fablas de una Base de Datos.

Crea correcfamente un formulario ufilizando
Autoformulario y/o asistente de formulario
para disefiar la edicion de registros.

Crea y analiza con seguridad e inferés un
informe utilizando la funcién de Autoinforme o
el asistente para informes.

Analiza eficazmente la estructura y disefio de
una pégina Web seleccionando ejemplos en
Infernet y tomando en cuenta criterios estable-
cidos en una lista de cofejo.

Analiza y describe adecuadamente y con infe-
és las fases para elaborar una pdgina Web.



CONCEPTUALES

Software ufilizado para elabo-

racion de paginas Web.

Fundamentos de lenguaije

HIML.

fado)

a. Estructura.

b. Disefio.
c. Codificacion o ensamble.

d. Gestién del sitio.
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Pdfino Web: (Proyecto Orien-

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Descripcion de Software utili-
zado para la elaboracién de

paginas Web.

Andlisis y aplicacion de los fun-
damentos de codificacion HTML
para la creacién y uilizacion de
efiquetas, tablas, insercion de
imagenes y subpaginas sencillas
siguiendo instrucciones.

Elaboracién de un plan de
frabajo para la creacién y
publicacién de un sitio Web
utilizando FrontPage u ofro
Software de aplicacién.

Disefio de la estructura de una
pagina Web, especificando:
objetivos, andlisis de audien-
cia, secciones, diogromocién,
colores y apariencia, nivel de
interactividad y ofros.

Preparacién de texto, imége-
nes, fotografias, encabeza-
miento y demas materiales
para ser ufilizados en el di-
sefio de la pagina Web.

Codificacién o Ensamble e
integracion de elementos pre-
parados en la pagina Web
utilizando FrontPage u ofro
Software de aplicacion.

Gestion de sitio para alber-
gar la pagina ya creada en
www.miportal.edu.sv u ofro.

ACTITUDINALES

Valoracién de la importancia
de contar con un programa
disefiado para lo creacion de

pagina Web.

Disposicién e interés por se-
guir indicaciones al elaborar
una pégina Web sencilla

utilizando HTML.

Colaboracién y responsabi-
lidad al elaborar el plan de
frabaijo.

Interés y creatividad ol realizar
el diseno de la pagina Web.

Responsabilidad al preparar
fexto, imagenes y demas ma-
feriales para ser ufilizados en
el disefio de la pagina Web.

Participacién activa en el pro-
ceso de infegrar los elementos
preparados en una pégina

Web.

Participacion e iniciativa ol ges-
fionar grupalmente un sitio para
albergar pagina Web creada.

2.14

2.15

2.16

2.17

2.18

2.19

2.20

INDICADORES DE LOGRO

Describe adecuadamente y con interés ol
menos dos Software de aplicacién para el di-
sefio de paginas Web en forma oral o escrifa.

Disefia con inferés una pégina Web sencilla
usando cédigo HTML y siguiendo insfruccio-
nes del profesor.

Flabora grupalmente un plan de trabajo para
la creacion y publicacion de un sitio \/\/eE
utilizando FrontPage u ofro Software de apli-
cacion, con responsabilidad.

Disefia eficazmente y con creatividad una
pégina Web en equipo fomando en cuenta
especificaciones técnicas y de contenido utili-
zando un Software de aplicacion.

Procesa adecuadamente y con responsabr-
lidad, texio, encabezamiento, imagenes y
fofografias para ser utilizadas en una pagina
Web.

Codifica o ensambla e infegra adecua-
damente y con creafividad los elementos
preparados en una pégina Web utilizando
FrontPage u ofro Software de aplicacion.

Cestiona exitosamente Y con responsabilidad un
espacio para albergar la pdgina Web creadas
grupalmente en www.miportal.edu.sv u ofro.



S UNIDAD 3

v Conocer y aplicar adecuadamente los principios bdsicos de estructura y funcionamiento de

los sistemas de redes informdticas mds comunes para identificar el Hardware y Software
necesario en su configuracién y financiamiento, tomando en cuenta para ello la red tecno-

légica del aula informdtica, con responsabilidad e iniciativa.

CONCEPTUALES

Principios Bésicos de
Redes Informdticas

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

LAS TIC COMO FUENTES DE
INVESTIGACION Y DIFUSION

DE INFORMACION

Tiempo probable: 15 horas clase

INDICADORES DE LOGRO

Red Informdtica: sus caracterfs- Definicién v descripcién de Valora la importancia de un 3.1 Aplica correctamente la definicion de red
ficas y tipos. una red informética y sus ca- sistema de red y sus diferentes informdtica y sus caracterfsticas al clasificar
racterisficas. aplicaciones. redes por su fopologia, configuracion y por
L o lineas de transmision ufilizadas, con responsar-
Closificacion y andlisis de [y —
los diferentes fipos de redes
informdticas por su topologia,
configuracion y por lineas de
fransmisién utilizadas.
Configuracion y elementos de dentificacién y descripcién de Disposicion y curiosidad por 3.2 Aplica el conocimiento sobre Hardware y
Hardware y Software de una los equipos de Hardware y conocer los dispositivos cf; Software de redes informdticas al elaborar

red informdtica.

Software para instalar una red
informdtica.

Identificacién de los dispositi-
vos bdsicos de transmisién uti-
lizados en una red, como los
adaptadores, Hubs, puentes,
pasarelas, repefidores y ofros.

Hardware y Software asocio-
dos a una red informdtica.

en pequerios grupos un diagrama de la red
informdtica de su aula tecnolégica, con inicicr
fiva y participacion.



CONCEPTUALES

Caracterisficas principales de
los Sistemas Operativos de
Redes Informdticas: Linux y

Windows.

Utilizacion de las redes infor-
mdticas en el campo educa-
fivo, social y de negocios.

Configuracion de una red
local.
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CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Andlisis de configuraciones
sencillas de redes informditi-
cas.

Investigacion y descripcién de
los sistemas operativos mds
comunes que se utilizan en
las redes WAN, LAN y PAN,
desfacando sus diferencias y
similitudes de funcionamiento
bdsico.

Sintesis de las ventajas y des-
ventajas de las redes como
medio de comunicacién en
una empresa social, educativa
o de negocios.

Andlisis y elaboracion de
presupuestos para configurar

equenas reJ;s informéticas
Ecdes.

Disefio y configuracion de una
pequeria red informdtica local
(Hardware y Software) con o
sin servidor.

Verificacién de funcionamiento
de una red informdtica dise-
fiada en clase.

ACTITUDINALES

Disposicién de investigar
acerca de Software disefiados
para redes informdticas.

Valora el papel de las redes
informdticas en las empresas
educativas y sociales.

Colaboracién activa en el
frabajo en equipo al elaborar
un presupuesto de de una red
informdtica local.

Colaboracion responsable y
de respeto en el trabajo en
equipo al configurar una red
in?ormdtico local.

S

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

INDICADORES DE LOGRO

Argumen’ro con seguridad sobre las ventajas
y desventajas de los sistemas operativos para
redes en forma oral o escrifa.

Sintetiza en un pequeio informe las ventajas
y desventajas de las redes informdticas como
medio de comunicacion en una empresa

social, educativa o de negocios, con respon-

sabilidad.

Estima adecuadamente el costo de la red del
aula tecnoldgica de su institucion educativa.

Disefia y configura en pequefios grupos una
pequefia red informdtica local.

Sistematiza adecuadamente los procedimien-
fos de configuracién de una red en un informe
escrifo.

Verifica correctamente el funcionamiento de
una pequeia red informdtica disefiada en
clase.



Objetivos

v Analizar y escribir correctamente rutinas de funciones bucle, sub function y function consi-
derando las variables y tipos de operadores de lenguaje de programacién Visual Basic.
NET u otro, con responsabilidad e interés.

v/ Interpretar y aplicar adecuadamente los fundamentos bdsicos de la estructura y funcio-

namiento de un lenguaje de programacién para el disefio de aplicaciones en las dreas
administrativa y académica, en forma participativa y con iniciativa.

CONCEPTUALES

Principios Bésicos de
Programacioén

Principios bésicos de Progra-
macion.

Visual Basic.Net u ofro len-
guaje.

Reglas bésicas del Programa
o Script: maydscula, minds-
cula, variables, saltos y co-
mentarios.

Boton de ejecucion de Script.

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Investigacion en Infenet de
opciones de lenguaijes de pro-
gramacién.

Reconocimiento de herramien-
fas y enforno de Visual Basic.
Net u ofro.

Identificacién de los elementos
para iniciar “proyecto nuevo”.

Identificacion v aplicacion de
reglas comunes del lenguaije

basico de Visual Basic.NET

Creacion de un botén que
ejecute un Script en funciones
agrupadas.

ACTITUDINALES

Interés por la busqueda y
exploracion de lenguajes de
programacion.

Inferés por conocer entorno
del programa Visual Basic.
NET v ofro.

Participacion y curiosidad
r)or identificar las reglas del

enguaje basico Visual Basic.

NET

Interés por la creacion de bo-

fones para ejecutar Scripts.

UNIDAD A

INTRODUCCION A LA

4.1

4.2

4.3

4.4

LOGICA COMPUTACIONAL

Tiempo probable: 30 horas clase

INDICADORES DE LOGRO

Elabora con autonomia una presentacion
explicando al menos dos fipos de lenguaje de
programacion.

Despliega e identifica con seguridad el en-
forno de trabajo con Visual Basic.NET u ofro
programa.

Muestra con certeza procedimientos de apli-
cacién de reglas comunes de lenguaie Visual

Basic.NET

Crea adecuadamente un botén que ejecutard
un Script.



CONCEPTUALES

Variables.

Tipos de datos:
Variant.

Sub Tipos.

Operadores: aritméficos, de
comparacién, logisticos y ca-

denas: [And, Or, Xor, Not: &).

Estructuras de control: IF, ELSE,

ELSEIF.

Sentencia CASE.

Bucles: FOR, FOR EACH,
WHILE, WEND, DO LOORP.

Arrays o matrices.

Procedimientos y funciones:
Sub, Function, Sub Comple-

mentarios, Call y Salidas.

Programa de estudio de segundo afio

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

Explicacién y aplicacion del
proceso de declarar variables

en VB.NET

Elaborar rutinas que acepten
datos tipo Variant y Sub Tipos.

Elaborar rutinas utilizando la
funcién de los operadores
aritméticos, de comparacion,
logisticos y cadenas: (And,
Or, Xor, Not: &/, en Visual
Basic.NET

Utilizacién de sintaxis con
estructuras de control: IF, ELSE,
ELSEIF y valoracion de sus
resultados.

Estructuracion de senfencias

con funcién CASE.

Elaborar rutinas de comandos
de ejecucién de bucles.

Descripcion y aplicacién del
uso y sintaxis de los Arrays o
matrices.

Utilizacion de estructuras: Sub
Function y Sub Complemen-
farios, Call y Salidas en un

programa de VB.NET

Disefia procedimientos que
realizan célculo matemdtico
simulando una calculadora.

ACTITUDINALES

Es cuidadoso al declarar va-
riables evitando errores en la
programacion.

Valoracion de la pertinencia
de incorporar diferentes fipos
de dafos.

Interés por utilizar oportuna-
mente la funcién de los opero-

dores en VB.NET

Participacion en la valoracién
del resultado de sentencias:

IF, ELSE, ELSEIF.

Muestra interés en utilizar la

sentencia CASE.

Valora como se utilizan los
bucles en un programa.

Demuestra cuidado al escribir
sinfaxis de Arrays.

Interés en el frabajo en equipo
al elaborar simulador de cof
culadora y utilizar estructuras
sub, funcfion y ofras.

4.5

4.6

47

4.8

49

4.10

411

4.12

4.13

INDICADORES DE LOGRO

Declara y explica con seguridad variables en

VB.NET

Elabora con autonomia rufinas que acepta
datos tipo Variant y SubTipos.

Flabora con precision rutinas en lenguaje VB
utilizando las funciones de los operadores
aritméticos, de comparacién, logisficos y ca-
denas.

Utiliza correctamente la sintaxis con esfructuras

de control: IF, ELSE, ELSEIF.

Crea con seguridad sentencias con la funcién
CASE.

Elabora correctamente las rufinas de ejecucién
de bucles.

Describe adecuadamente el uso  elabora sin-
taxis de los Arrays o mafrices en un programa

de VB.NET

Utiliza con seguridad estructuras sub, function
y Sub Complementarios, Call y Salidas en un

programa de VB.NET

Disefia correctamente procedimientos y fun-
ciones que realizan cdlculo matematico simu-
lando una caleuladora.



ST UNIDAD 5

UTILZACION DE OTRAS
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

v Identificar oportunamente sus fortalezas y debilidades en las dreas asociadas a competen-
cias tecnoldgicas y Grado Digital, para reforzar los contenidos a través de Ia resolucién y
andlisis de los resultados de pruebas, con iniciativa y puntualidad.

v Resolver correctamente una prueba de certificacién tecnolégica siguiendo las indicaciones

del proceso en linea y respetando el protocolo establecido.

Tiempo probable: 15 horas clase

CONTENIDOS INDICADORES DE LOGRO
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Principios basicos de Informé- Resolucién de preguntas en Interés por la lectura compren- § 5.1  Resuelve adecuadamente preguntas en re-

fica y procesadores de texto. refuerzo de principios basicos siva y adecuada seleccion de fuerzo a las temdticas: principios de informé-
de informdtica y procesadores respuestas al confestar pregun- fica y procesadores de texto.
de texto. fas de refuerzo.

Hojas de cdlculo y presento- Andlisis de estructura y conte- Interés por conocer y analizar f 5.2 Analiza acertadamente la estructura y conte-

ciones mulfimedia. nido de preguntas de prueba la estructura de preguntas de nido de las preguntas sobre hojas de calculo
de acreditacion tecnoldgica: prueba de acreditacién. y presentaciones mulimedia.
hoja de cdlculo y presentacio-
nes multimedia.

Internet, correo electronico y Andlisis de estructura y conte- Disposicion por la lectura com- 5.3 Andliza correctamente la estruciura y conte-

Medios digifales. nido de preguntas de prueba presiva y adecuada seleccidn nido de las preguntas sobre Infemnet y medios
de acredifacion tecnolégica: de respuestas sobre Infernet y digitales.

Internet y medios digifales. medios digifales.

Refuerzo académico. Resolver preguntas sobre fe- Reconoce la importancia de 5.4 Resuelve oportunamente preguntas sobre femé-
mdticas en las que se necesita reforzar contenidos con mayor fica que requieren refuerzo académico.
refuerzo académico. grado de dificultad.

Certificacion de Competen- Resolver prueba de Cerfifico- Demuestra confianza al com- 5.5  Resuelve con eficacia prueba de conocimien-

cias Tecnoldgicas, Grado
Digital.

cion de estudiantes de Bachi-
llerato en Grado Digifal.

plefar la prueba de Grado
Digital.

fos en linea “Grado Digifal”.
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